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Otoczenie procesu

Nawet jezeli sam proces prototypowania jest
w znacznej mierze ,fizyczny”, funkcjonuje on
w otoczeniu determinujgcym jego inicjacje
oraz przebieqg. Réwnie waznym elementem

jest ocena jego efektow.



Otoczenie procesu
prototypowania

01. Spoteczenstwo
02. Przepisy prawa

03. Wymagania techniczne
i technologiczne

04. Strony zainteresowane
(wspodtpracownicy, klienci,
instytucje wspobtpracujace,
organizacje rzgdowe
i pozarzadowe itp.)

05. Srodowisko




Powigzanie z innymi
procesami i aspektami
dzialalnosci organizacji

0.

02.

03.

04.

Badania rynku

Zarzadzanie projektami

Zarzagdzanie jakoscig

Zarzadzanie srodowiskowe (rozwoj zrownowazony)



Etapy prototypowania

01. Koncepcija

02. Rysunek odreczny

03. Model uproszczony

04. Model przestrzenny

05. Dokumentacja techniczna
06. Model ostateczny

07. Konsultacje z odbiorcag

08. Informacja zwrotna



Model uproszczony

Materiaty:

Papier, karton, plastelina, kleje,
tasma klejgca i inne (takze odpadki)

Urzadzenia:

Nozyczki, nozyki i nne (np. pistolet do kleju)



Model przestrzenny

Materiaty:

Papier, karton, plastelina, masa szpachlowa,
styrodur, tworzywa sztuczne (w tym
wydruki 3d), drewno i jego pochodne, tasma
klejgca, silikon, zywica i inne

Urzadzenia:

Plotery (laserowe, frezujgce, termiczne,
drukarki 3d, narzedzia reczne (pilniki,
nozyki, nozyczki, dtuta papiery scierne,
urzadzenia reczne elektryczne(wiertarki,
frezarki, szlifierki, pistolety do kleju itp.)



Model ostateczny

Wszystkie dostepne narzedzia i materiaty.




Dostepnosé
w prototypowaniu

01 02 03

Analiza dotychczasowych Wprowadzenie udogodnien Informacja zwrotna
rozwigzan (lub wprowadzenie

catkowicie innowacyjnych

idei/pomystéw/rozwigzan)

04

Optymalizacja
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