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Przedstawienie uczestnikow



O1. Wprowadzenie/

projektowanie projektowania



Projektowanie jako medium
oddziatywania spotecznego

Andrzej Pawtowski 1925-1986 - malarz,
rzezbiarz, fotografik, projektant,
profesor ASP w Krakowie

... mozna wywotac¢ zmiane spoteczng
przez projektowanie przedmiotu.



Kazdy cztowiek cigqgle, bardziej lub mniej swiadomie,
zmienia rzeczywistosc, nawet wtedy, gdy ograniczajgc
czynnosci wegetatywne sweqgo organizmu do snu, pobiera
tlen z otoczenia, zmienia sktad chemiczny sweqgo otoczenia.
Nie kazdego z nas jednak w kazdej jego czynnosci uwazamy
za sprawce zmian rzeczywistosci. Swiadomosé lub nieswia-

domosc¢ dziatania nie jest powodem uznania sprawstwa.

Andrzej Pawtowski



+CRIP CAMP:
a distability revolution”

Od grupy Hipiséw do distability movement



https://www.youtube.com/watch?v=XRrIs22plz0&t=20s
https://www.youtube.com/watch?v=XRrIs22plz0&t=20s

Realny udziat projektantow
w ksztattowaniu modelu spotecznego

Istotg naszych dziatan jest obmyslanie procesow,
w ktorych obiekty i urzgdzenia techniczne odqgrywajg
Jjedynie role pomocnicza.

Obmuyslanie zycia powinno stac sie sensem projektowania

Andrzej Pawtowski



Projektowanie traktuje sie na ogot jako umiejetnosc zdoby-
wang wytgcznie na drodze rozwigzywania zadan
technicznych okreslonej branzy. Niewtasciwosc takiego
podejscia polega na tym, ze nauczanie uwzqglednia tylko
Jjedng sekwencje procedury projektowania — rozwigzanie
zadania technicznego stanowi wazng, ale nie najistotniejszg

czesc catego postepowania projektoweqo.

Andrzej Pawtowski



Projektowanie projektowania

Ksztatcenie moze sie stac projektowaniem projektowania,
o ile pedagodzy zechcg dopuscic do swej swiadomosci
mysl/, Zze ksztatcgc kadre projektantow juz dzisiaj projektujg

rzeczywistosc lat dwutysiecznych.

Projektowanie srodowiska praegfest przede wszystkim
planowaniem stosunkow miedzyludzkich, planowaniem
miejsca i czasu, w ktorych ksztattuje sie i uzewnetrznia

stosunek pracujgcego do innych ludzi i do siebie samego

Andrzej Pawtowski



ldentyfikowanie szczegolnych
potrzeb uzytkownikéw ujawnia
nhiszowe problemy projektowe,
ktore stang sie rynkami masowymi
przysztosci...



... b€z znaczaceqo problemu
projektowego nie ma innowayjcheqo
rozwigzania projektoweqgo



Projektowanie uniwersalne,

czyli...

projektowanie produktéw i sSrodowiska wtaki sposdb,
zeby byty uzyteczne dla wszystkich ludzi, w mozliwie
najwiekszym stopniu, bez potrzeby adaptaciji

lub specjalneqo projektowania..



/ zasad projektwania uniwerslanego:

1. Réwny dostep (EquitableUse)

2. Elastycznosé uzytkowania (FlexibilityinUse)

3. Prostota i intuicyjnosé (Simple and IntuitiveUse)

4. Czytelna informacja (Perceptiblelnformation)

5. Tolerancja nabtedy (Tolerancefor Error)

6. Minimalizowanie wysitku fizycznego (LowPhysicalEffort)
7. Parametry i wielko$¢ przestrzeni umozliwiajace dostep

i uzytkowanie (Sizeand Spacefor Approachand Use)



02. Warsztaty /
proces nauczania i realne potrzeby



Double Diamond/ podziat na grupy

|_Discover

ll_Define

PROBLEM
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IV _Deliver

ROZWIAZANIE



| _Discover

| _Discover

ll_Define

PROBLEM
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ROZWIAZANIE



| _Discover
mapowanie aktualnej sytuaciji

_ jak rozumiemy osoby ze ,szczegdlnymi potrzebami®?
_ jakie aktualnie tematy wydajemy naszym studentom?
_zakres i skala trudnosci

_ jakie dostrzegamy braki?
_co mozemy/ chcemy poprawic?



lI_Define

|_Discover

| _Define

PROBLEM

lll_Develop

IV_Deliver

ROZWIAZANIE



ll_Define
jak sprawic¢ aby ....

_Analiza i wnioski z obserwacji / wymiana do$wiaczen
_Na czym nam zalezy?
_Co chemy osiggnac?



lll_Develop

|_Discover

ll_Define

PROBLEM

lll_Develop

IV_Deliver

ROZWIAZANIE



lll_Develop
jak mozemy to osiagnac?

_ Kreacja pomystéw
_ Generowanie rozwigzan
_ Burza mézgow



Burza moézqow
przypomnienie zasad

_ Etap zielony i czerwony

_ Praca zespotowa:



Burza moézgow
etap zielony

1. nie oceniaj

2. wstrzymuj sie od krytyki
3. wspieraj ,szlone”’pomysty
4. rozwijaj pomysty innych

5. skup sie na zadaniu



Burza moézqow
etap czerwony

_ Selekcja pomystoéw

_ Kryteria oceny



I\V_Deliver

|_Discover

ll_Define

PROBLEM

lll_Develop

IV _Deliver

ROZWIAZANIE



I\V_Deliver
zrobmy to tak...

_ Prezentacja pomystow



03. Wnioski/
podsumowanie i dyskusja



Fundusze .
Europejskie E‘z)clasckzgospollta
Wiedza Edukacja Rozwdj -

L o
b LLI

Budowanie empatii
u mtodych projektantéw

dr Lech Kolasinski
dr Marcin Nowak
2022

BK

BT Poitechniu Krakswsho
sl i Tookisa Hodks ek

-l‘



Fundusze . : .
ki Rzeczpospolita Unia Europejska fa
Europejskle - Polska Europejski Fundusz Spoteczny o

Wiedza Edukacja Rozwdj

® Centrum Wiedzy
LL] o Dostepnosci

Design

Lider: Bq.\ Partnerzy:
Poltethnboe HKiakeswiko -

POLITECHHILA éK' i, Tooksusas Hods bk

1=



