Prototypowanie w projektowaniu uniwersalnym

Prototypowanie (proces budowy prototypu) jest nieodtaczna czescia dziatan zwiazanych

z projektowaniem produktow. Zaréwno tych uwzgledniajacych zasady projektowania
uniwersalnego, jak i nieuwzgledniajacych ich. Ponizej zostanie pokrotce oméwiony kontekst
oraz proces prototypowania produktow, przy czym pod tym pojeciem nalezy rowniez
rozumie¢ wytwory czesciowo lub catkowicie niematerialne, jak ustugi, aplikacje i tym
podobne.

Otoczenie procesu prototypowania

Nawet jezeli sam proces prototypowania jest w znacznej mierze ,fizyczny”, funkcjonuje
on w otoczeniu determinujacym jego inicjacje, przebieg oraz rezultaty. Najwazniejsze
sktadowe tego otoczenia to:

» Spoleczenstwo - najwazniejszy determinant, okreslajacy potrzeby zaréwno istniejace,
jak i przyszte, stanowiace zaczatek produktu. Idee projektowania uniwersalnego,
uwzgledniajacego zagadnienia z obszaru dostepnosci, sa przejawem potrzeb wyzszego
rzedu. Po zaspokojeniu potrzeb podstawowych jako spoteczenstwo chcemy, aby
produkty stuzyly wszystkim, rowniez tym, ktérzy maja ograniczone mozliwosci
funkcjonalne.

» Przepisy prawa - projektujac oraz prototypujac produkty, musimy uwzglednia¢
obowiazujace prawo. Zaczynajac od prawa autorskiego, poprzez przepisy zwiazane
z wymaganiami dotyczacymi bezpieczenstwa uzytkowania/ochrony srodowiska,
az po przepisy finansowe warunkujace obrot handlowy (w przypadku produkcji
seryjnej).

 Wymagania techniczne i technologiczne - opracowujac prototyp produktu,
powinniSmy mie¢ wiedze dotyczaca rozwigzan konstrukcyjnych oraz mozliwosci
stosowania materialéw. Wiedza ta powinna pozwoli¢ na pltynne wdrozenie prototypu
do produkgcji.

» Strony zainteresowane - whrew pozorom wielu jest odbiorcéw zainteresowanych
naszymi dzialaniami jako projektanta/wykonawcy prototypu. Oprécz wymienionego juz
wczesniej, najbardziej ogolnego odbiorcy - spoteczenistwa sa to réwniez konsumenci,
wspolpracujace dzialy organizacji (na przyktad marketingowy, finansowy, produkcyjny,
handlowy), organizacje rzadowe i pozarzadowe, sasiedzi.

« Srodowisko - wspdtczesne podejscie do projektowania stawia nowe wymagania.
Prototyp powinien odpowiadac zasadom zréwnowazonego rozwoju. Produkt w catym
swoim cyklu zycia powinien w mozliwie niewielkim stopniu wplywac¢ niekorzystnie
na Srodowisko naturalne. Przykladem takiego podejscia moze by¢ zasada 3R: Reduce
(unikaj), Reuse (uzyj ponownie), Recycle (zutylizuj).
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Powiazanie z innymi procesami i aspektami dzialalnosci organizacji

Umiejscowienie procesu prototypowania posrod innych aspektdéw dziatalnosci organizacji
znacznie utatwia i wspomaga sam proces prototypowania. Mozna korzystac

z dopracowanych narzedzi z takich obszarow jak: badanie rynku, zarzadzanie projektami,
zarzadzanie jakoscig, zarzadzanie sSrodowiskowe. Narzedzia te pozwalaja zaprojektowac
produkt odpowiadajacy wspdtczesnym wymaganiom jakosciowym, technicznym,
sSrodowiskowym oraz marketingowym.

Etapy prototypowania

» Koncepcja - w odpowiedzi na konkretna (lub przyszta) potrzebe w umysle
projektanta/projektantow powstaje ogolny zarys produktu z jego funkcjami. Moze
to by¢ réwniez bardziej sformalizowana koncepcja, obejmujaca szczegétowy opis
produktu.

* Rysunek odreczny - w dalszym toku postepowania koncepcja moze przybra¢ forme
szkicow, rysunkow pogladowych, wizualizacji.

» Model uproszczony - za pomoca prostych materiatow (takich jak papier, plastelina,
kleje, tasmy klejace, odpadki) powstaje najprostszy z mozliwych obiektdw, za pomoca
ktérego mozna oceniaé¢ gabaryty czy tez ergonomie uzytkowania.

* Model przestrzenny - w celu doktadnej oceny ergonomii oraz odbioru
organoleptycznego produktu wykonuje sie model przestrzenny. Powinien mie¢
on gabaryty, kolorystyke oraz fakture produktu ostatecznego z ewentualnym
ograniczeniem jego funkcji uzytkowych. Do jego wykonania stosuje sie takie maszyny
jak plotery (laserowe, frezujace, termiczne), drukarki 3D oraz szereg narzedzi
recznych i elektrycznych.

» Dokumentacja techniczna - wykonanie modelu ostatecznego poprzedza z reguty
opracowana szczegdétowo dokumentacja techniczna, obejmujaca rysunki techniczne,
wymagania techniczne i materiatowe prototypu.

» Model ostateczny - przy wykonaniu modelu ostatecznego projektant/wykonawca
prototypu stara sie zastosowac wszystkie materialy, rozwiazania, funkcje i wyglad
produktu, ktéry miatby trafia¢ do docelowego odbiorcy.

» Konsultacje z odbiorca oraz informacja zwrotna - nawet najlepiej zaprojektowany
oraz wykonany zgodnie z projektem prototyp wymaga konsultacji z odbiorca.
Weryfikacja przez potencjalnego uzytkownika/uzytkownikéw pozwala na wychwycenie
potencjalnych wad oraz daje czas na optymalizacje produktu przed uruchomieniem
seryjnej produkcji.

Przyktady ciekawych prototypéw studenckich z zakresu projektowania uniwersalnego
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oraz dostepnosci

Studenci w swoich projektach - prototypach wykonanych w ramach pracy licencjackiej lub
magisterskiej - czesto staraja sie uwzgledniaé zasady projektowania uniwersalnego

z wlaczeniem rozwigzan zwigzanych z dostepnoscia. Jako przyktady moga postuzy¢ biurko
Movet oraz Reu - zestaw pomocy do fizjoterapii dtoni.

W pierwszym przypadku uniwersalna jest funkcjonalnos¢ przedmiotu, mogacego stuzy¢ jako
biurko jednoosobowe, dwuosobowe, stét, barek oraz miejsce pracy czy opieki nad dzieckiem.
Mobilno$¢ oraz wielofunkcyjnos¢ sprawiaja, ze jest to produkt uniwersalny, dostosowujacy
sie do uzytkownika.

Drugi prototyp to przyktad produktu, ktory ,utrzymuje” dostepnos¢ manualna dla ludzi
starszych. Opracowany zestaw do ¢wiczen gornych konczyn jest prewencja w zakresie
dostepnosci - sprawia, ze osoby é¢wiczace moga korzystac dtuzej z produktow
uniwersalnych, nieprojektowanych specjalnie dla ich grupy wiekowe;j.
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Zdjecia 1.1, 1.2 i 1.3 przedstawiaja mozliwe utozenie blatéw biurka, umozliwiajace
korzystanie z niego na trzech poziomach przez dwéch uzytkownikow. Autorem pracy
licencjackiej oraz prototypu jest Aleksandra Kania. Prototyp powstat w pracowni dr Moniki
Natkaniec-Papp na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,

[x]

Zdjecia 1.1, 1.2 i 1.3 przedstawiaja mozliwe utozenie blatow biurka, umozliwiajace
korzystanie z niego na trzech poziomach przez dwoch uzytkownikow. Autorem pracy
licencjackiej oraz prototypu jest Aleksandra Kania. Prototyp powstat w pracowni dr Moniki
Natkaniec-Papp na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,

x]

Zdjecia 1.1, 1.2 i 1.3 przedstawiaja mozliwe utozenie blatow biurka, umozliwiajace
korzystanie z niego na trzech poziomach przez dwoch uzytkownikéw. Autorem pracy
licencjackiej oraz prototypu jest Aleksandra Kania. Prototyp powstal w pracowni dr Moniki
Natkaniec-Papp na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,
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Zdjecia 2.1, 2.2 i 2,3 przedstawiaja korzystanie przez starsza osobe z zestawu do fizjoterapii
dtoni. Autorem pracy licencjackiej oraz prototypu jest Zuzanna Krzemien. Prototyp powstat
w pracowni dra Marcina Nowaka na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,
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Zdjecia 2.1, 2.2 i 2,3 przedstawiaja korzystanie przez starsza osobe z zestawu do fizjoterapii
dtoni. Autorem pracy licencjackiej oraz prototypu jest Zuzanna Krzemien. Prototyp powstat
w pracowni dra Marcina Nowaka na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,
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Zdjecia 2.1, 2.2 i 2,3 przedstawiaja korzystanie przez starsza osobe z zestawu do fizjoterapii
dtoni. Autorem pracy licencjackiej oraz prototypu jest Zuzanna Krzemien. Prototyp powstat
w pracowni dra Marcina Nowaka na Uniwersytecie Pedagogicznym w Krakowie. ,
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