Dostepnos¢ w edukacji. Wspolpraca studentéw z instytucjami kultury

,W ostatnich latach dizajn koncentrowat sie prawie wytacznie na zaspokajaniu przelotnych
checi i pragnien przy jednoczesnym lekcewazeniu autentycznych ludzkich potrzeb.
Zaspokajanie ekonomicznych, psychologicznych, duchowych, spotecznych, technologicznych
i intelektualnych potrzeb cztowieka jest zwykle trudniejsze i mniej dochodowe”1.

Victor Papanek pisat w ten sposéb o postawie projektantéw na poczatku lat 70. ubiegtego
wieku w swojej rewolucyjnej ksiazce Dizajn dla realnego swiata, wzywajac ich do wiekszej
uwaznosci na drugiego cztowieka i jego rzeczywiste potrzeby. Podkreslat, jak wazne jest,
by podczas dziatan projektowych pamieta¢ o odbiorcach, przedstawicielach réznych grup
spotecznych, wszystkich bez wyjatku: osobach bez znaczacych ograniczen fizycznych,
poruszajacych sie na wozku inwalidzkim, z dysfunkcjami, kobietach w ciazy, dzieciach,
starszych. Apelowal, aby nowo projektowany produkt (tez: ustuga, przestrzen) byt w miare
mozliwosci dostosowany do wielu osob oraz sytuacji.

Wedlug Papanka odpowiedzialnos$¢, jaka spoczywa na projektantach, jest ogromna

(i przez to nieraz przytlaczajaca), ale tez moze przeksztalci¢ sie w poczucie realnej
sprawczosci i sta¢ sie imperatywem do wprowadzania pozytywnych, jakze potrzebnych
zmian. W pierwszej kolejnosci zmiana powinna nastapi¢ w obrebie naszych wzorcow
myslenia. Rozszerzenie pola widzenia na dany produkt: kto bedzie z niego korzystat, w jaki
sposob, czy moze napotkac jakies$ trudnosci podczas jego uzytkowania? Czy produkt jest
w rownej mierze dostosowany do osoby o niskim wzroscie, jak i niedowidzacej? Takie
myslenie stopniowo staje sie codzienna praktyka wsrod projektantéw, jak réwniez norma
w nauczaniu akademickim. Studenci kierunkow projektowych sa na wielu etapach
uwrazliwiani na dostrzeganie potrzeb innych. Wazna lekcja, jaka maja do odrobienia, jest
wytworzenie w sobie nawyku reagowania na wszelkiego rodzaju dysfunkcje

oraz kreatywnego, niestandardowego rozwiazywania problemdw.

Tego typu podejscie w projektowaniu, majace umozliwic¢ jak najszerszemu gronu odbiorcéw
wygodne uzytkowanie produktu, nazywane jest dizajnem uniwersalnym lub inkluzywnym.
Najwazniejszym jego celem jest eliminacja barier, utrudnien i wiaczenie do obiegu
uzytkowego wszystkich osdb, tacznie z tymi o réznych ograniczeniach i potrzebach.
Korzystanie z produktu powinno wiazaé sie z pozytywnym doswiadczeniem - tatwa,
zrozumiatlg obstuga, bez potrzeby specjalnej adaptacji.

Systematyczne stawianie przysztych projektantow przed problemem szeroko pojetej
dostepnosci wptywa na rozwdj ich empatii oraz odpowiedzialnosc¢ i dojrzatos¢ projektowa.
Czeste poruszanie problematyki dostepnosci i omawianie jej aspektow daje niezwykle
zadowalajace efekty w dzialaniach studentéw. W Instytucie Sztuki i Designu

na Uniwersytecie Pedagogicznym im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie projekty
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powstajace w ramach zaje¢ niemal zawsze sg wsparte pogtebionym researchem dotyczacym
przysztych uzytkownikow danego produktu, analiza ich zachowan, nawykéw, warunkéw

i mozliwosci. Wyczulenie na réznorodnosé oraz dostrzeganie i uwzglednianie potrzeb staja
sie standardem podczas procesu projektowego wsrod studentow.

Przykltadem godnym uwagi i pochwaty sa dziatania projektowe Prototypu - Studenckiego
Kota Naukowego Designu UP. Studenci chetnie podejmuja wspétprace z publicznymi
instytucjami kultury w celu wdrazania dostepnosci w tego typu placowkach. Wspotpraca

ta do tej pory najczesciej polegata na praktycznym dziataniu projektowym przy konkretnych
zalozeniach i potrzebach ze strony instytucji. Cztonkowie Prototypu mieli okazje miedzy
innymi wykonac¢ tyflografiki, ktore towarzyszyly wystawie Wedrujace obrazy. Malgorzata
Mirga-Tas w MCK w Krakowie. Studenci w procesie projektowym $cisle wspétpracowali

z osoba niewidoma, ktora konsultowata projekt i kierowata go na wtasciwy tor. Konfrontacja
efektow pracy studentdw z osoba niewidoma okazala sie niezwykle waznym punktem

w pracy. Ogromna trudnoscia bylo przedstawienie w skali za pomoca faktur, linii, ksztattow,
form czy materiatow dziet artystki. Co ciekawe, czesto okazywatlo sie, ze studenci zbyt
dostownie odzwierciedlali niektdre elementy, kierujac sie estetycznymi wzgledami,

a nie przekazaniem danej informacji. Ostatecznie najbardziej trafnymi komunikatami
okazaly sie te najprostsze, o zredukowanych srodkach, zupeie jak w przypadku
piktogramoéw informacyjnych.

Kolejna ciekawa realizacja byt udziat w szerokim projekcie Scena Dostepna Teatru Zagiebia
w Sosnowcu, w ramach ktorego Prototyp zostat poproszony o wsparcie projektowe

i przygotowanie kilku obiektéw pomocniczych w celu zwiekszenia dostepnosci wybranych
spektakli. Zespotowi teatru udato sie dostosowac spektakle przez sporzadzenie
audiodeskrypcji, napisoOw oraz ttumaczenia na polski jezyk migowy (PJM). Studenci
sporzadzili makiety sceny, widowni, scenografii oraz karty z kostiumami. Zrealizowane
materiaty mialy pomoc w zrozumieniu i wyobrazeniu danego przedstawienia osobom

z roznymi niepelnosprawnosciami. Studenci postarali sie, by w sposob staranny i za pomoca
roznych sposobdw oddac¢ charakter spektaklu. Makiety odwzorowywaly przestrzen i w miare
mozliwosci to, co dzieje sie na scenie, a specjalne karty z probkami tkanin uzupetnione byty
tloczeniem w piSmie punktowym Braille’a.

Podejmowanie przez studentow tematdéw projektowych zwiazanych z szeroko pojeta
dostepnoscia jest wazne i niesie za soba szereg wymiernych korzysci. Zaczynaja rozumiec,
ze rola projektanta jest takze swiadome i odpowiedzialne uwzglednianie w projektowaniu
roznych uzytkownikéw, takze tych z niepetlnosprawnosciami. Dzieki wspdtpracy

z instytucjami kultury i kontakt z wykluczona grupa odbiorcéw studenci wprowadzaja dobre
praktyki w projektowaniu. Wciaz sa one rzadkie, ale powoli staja sie wartoscia dla obu stron.



