Projektowanie uniwersalne a typografia

Projektowanie uniwersalne jest, miedzy innymi, praktyka zapewniajaca uzytecznosé
informacji dla jak najszerszej grupy oséb w mozliwie najwiekszym stopniu i to bez potrzeby
adaptacji. W przypadku projektowania typograficznego, czyli opartego na formach
graficznych z zastosowaniem pisma, istnieje szereg zalecen, ktorych wdrazanie wpisuje sie
w nurt projektowania uniwersalnego. Czes¢ z nich zostata ujeta w formie Standardu
informacyjno-komunikacyjnego, ktory wprowadzono ramach konwencji o prawach oséb
niepelnosprawnych.

Zalecane w projektach zaréwno do druku, jak i ekranowych sa kroje bezszeryfowe
jednoelementowe, czyli groteski. To zalecenie zderza sie dzi$ z popularnoscia krojow
fantazyjnych, korzystajacych z catej masy historycznie uzasadnionych detali. W tej kwestii
oddalanie sie od modernistycznego ograniczenia srodkow, tych zwiagzanych bezposrednio
ze struktura, a nie dekoracyjnych, nie sprzyja tendencjom uniwersalnym. W dzisiejszym
projektowaniu zbyt duza wage przywiazuje sie do wymiaru stylistycznego, co okazuje sie
czasem przeszkoda na poziomie komunikacyjnym.

Czytelnosci sprzyja tez odpowiednia szerokos¢ znakow. Co oczywiste, kroje bardzo waskie
lub bardzo szerokie sa trudniejsze w czytaniu, a uzytkownik jest mniej przyzwyczajony

do rozpoznawania ksztattéw takich znakow. Tutaj znowu mozna odwotaé sie do tendencji
modernistycznych w projektowaniu, w ktorych ktadzie sie nacisk na funkcjonalnos¢. Kroje
waskie sa przeznaczone bardziej do nagtéwkdw, czyli korzysta sie z nich w sytuacji,

gdy za sprawa wiekszego stopnia pisma zmniejsza sie liczba miejsca na pomieszczenie liter,
a co za tym idzie, stosuje sie litery wezsze, ktore mozna bardziej zagesci¢. Problemem jest
jednak uzywanie takich liter w innych zastosowaniach, czyli na przyktad do tekstu ciagtego,
co oczywiscie zmniejsza czytelnosé, a jednoczesnie swiadczy o braku wiedzy typograficzne;j.

Wiele dzisiejszych tendencji w projektowaniu korzysta z trawestacji, przekraczania

i mieszania konwencji, warto jednak bra¢ pod uwage réwniez czynniki uzytkowe,

a nie tylko styl. W kwestii wielkosci, czyli stopnia pisma, zalecane sa litery 12-punktowe dla
tekstow ciagtych, a dla oséb stabowidzacych nawet 14-punktowe. Nalezy jednak zwrdcic¢
uwage, ze zalecenia dotyczace wielkosci punktowych sa jedynie orientacyjne. Miara
punktowa nie odpowiada wprost wielkosci litery, ale wynika z catego pola znaku dla
kompletu znakow w danym kroju, stad tez litery o tej samej wielkosci punktowej moga sie
rozni¢ wielkoscig podana w milimetrach, gdy mierzymy jedynie sama litere.

Uktad tekstu powinien by¢ wyréwnany do lewej, bez justowania. Na tym polu potrzeba duzej
zmiany w przyzwyczajeniach, poniewaz powszechnie stosuje sie mieszanie uktadéw

w obrebie jednego tekstu. Dotyczy to przede wszystkim drobnych drukéw uzytkowych,

do tworzenia ktorych nie sg zatrudniani projektanci. Chodzi tu o pisma urzedowe, biurowe,
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maile, materialy tekstowe w komunikacji wewnetrznej i tym podobne. W przypadku tego
typu materialéw czesto miesza sie fragment tekstu wyréwnany do lewej z wysrodkowanym
(na przyktad tytut), a do tego dochodza jeszcze elementy wyréwnane do prawej (data,
podpis, adres). Uktad z materiatem uporzadkowanym wedtug jednej zasady wydaje sie zbyt
minimalistyczny lub nudny, nieopracowany, stad tez by¢ moze ta che¢ réznorodnosci.
Okazuje sie jednak, ze zupetnie nie sprzyja to czytelnosci, a wrecz ja utrudnia. Kolejna
podobna forma pozornego uatrakcyjniania jest mieszanie sktadu minuskutowego

z wersalikowym. Tutaj tez okazuje sie, ze sieganie po minuskuty sprzyja czytelnosci. Dla
materiatow tekstowych dla rozszerzenia grupy odbiorcow zalecane jest przygotowywanie
oprocz wersji drukowanej takze elektronicznej.

W przypadku tekstu ekranowego jednym z postulatow typograficznych w praktyce
projektowej jest stosowanie tekstu ,edytowalnego”, a nie bitmapowego obrazu tekstu. Wiaze
sie to z mozliwoscig kopiowania, powiekszenia, zastosowania aplikacji czytajacej i tak dale;j.
Ten postulat wydaje sie powszechnie spetniany, szczegoélnie w projektach uwzgledniajacych
metodologie zorientowana na uzytkownika. Bywaty jednak tendencje w projektowaniu,

w ktérych w innowacyjnych uktadach interfejsu stron internetowych i innych aplikacji
postugiwano sie elementami ekranu w formie bitmap. W tym zakresie pomogta fala
wymogow dotyczacych responsywnosci, ktora przyniosta programistyczne podejscie

do typografii na ekranie, ograniczajac troche fantazje graficzna, ale podnoszac czytelnosc.

W zaleceniach projektowania uniwersalnego dotyczacych uksztattowania tekstu widoczna
jest tendencja do ukladow ograniczajacych srodki typograficzne, upraszczajacych
rozmieszczenie na rzecz klarownej struktury. Nalezy zwréci¢ tu uwage, ze wypracowanie
takiej formy wymaga réwniez twérczej pracy i doswiadczenia projektowego.

Zwiazek typografii z projektowaniem uniwersalnym jest szeroki, a réznorodnos¢ form

i tresci tak rézna, ze tworzenie listy zalecen nie wyczerpuje mnogosci probleméw.
Podstawowa w tej kwestii wskazdwka bytoby jednak uczulenie na aspekty informacyjne
i uzytkowe, ktére w polaczeniu z wiedza przynies¢ moga lepsze projekty.



